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WSTEP:

Uczestnictwo w kulturze, w szerokim tego stowa znaczeniu, oraz wymagania
wspoOtczesne] edukacji w centrum zainteresowania stawiaja wielowymiarowe
kompetencje medialne, coraz czesciej sprzgzone z informacyjnymi, co tgcznie buduje
kompetencje cyfrowe. O ile kompetencje informacyjne zagoscity na dobre w polskiej
szkole, o tyle kompetencje medialne borykaja si¢ z uzyskaniem wlasciwego miejsca,
niezbednej rangi i naleznego im statusu. Glownym zadaniem edukacji medialnej jest
uczenie refleksyjnego a zarazem krytycznego odbioru przekazu medialnego, co
stanowi immanentng cech¢ nowoczesnych spoteczenstw.

Polskim nauczycielom i polskiej szkole powinno zaleze¢ na $wiadomym
wkraczaniu w przestrzen uzytkownikdw mediow, gdyz budowane w ten sposob
kompetencje pozwalajg racjonalnie 1 pozytecznie z tychze medidw czerpa¢ a w dalszej
perspektywie je wzbogaca¢. Nie powinno wigec zadowala¢ jedynie ksztalcenie
kompetencji krytycznego odbiorcy komunikatow medialnych, ale cel wazny winno
stanowi€ rozwijanie kompetencji krytycznego nadawcy.

Kazda dziatalno$¢ edukacyjna szkoly, w tym takze edukacja medialna, moze
by¢ zorganizowana w rdézny sposob, mniej lub bardziej sformalizowany, czy wrecz
akcydentalnie, to jest przy okazji podejmowanych réznorodnych dziatan edukacyjnych
w codziennej dziatalno$ci szkoty. Wybor metody zalezy od grona pedagogicznego
1 dyrekcji placowki. Zakladajac, ze obszar edukacji medialnej jest niezwykle istotny
Z punktu widzenia rozszerzajacych si¢ potrzeb ucznia, autorzy projektu ,,Przez obraz
do obustronnego zrozumienia” postanowili wlasnie ten obszar uczyni¢ jadrem dzialan
1 catego edukacyjnego przedsiewzigcia. Skupili si¢ na filmie 1 komksie. Aby uczniom
przyblizy¢ wymienione komunikatory oraz dostarczy¢ niezbedne; wiedzy
do postugiwania si¢ nimi, opracowano cykl scenariuszy, ktore prezentujemy
w niniejszej publikaciji.

Przedstawione scenariusze zostaly zrealizowane z uczniami biorgcymi udziat
w projekcie podczas zaje¢ warsztatowych a takze z innymi uczniami na lekcjach
jezyka polskiego, historii i wiedzy o spoteczenstwie. W ramach ewaluacji zajeé¢
uczestnicy wskazywali przydatno$¢ poruszanych zagadnien w realizacji komikséw
1 filmow stanowiacych ide¢ projektu wspotpracy z Francuzami

Wierzymy, ze beda one stanowi¢ inspiracj¢ dla dziatan z zakresu edukaciji
medialnej podejmowanych w  krotoszynskich szkolach. Niechaj refleksja
nauczycieli z SP nr 8 z OD im. M. Sklodowskiej- Curie nad sposobem wiasciwego
wykorzystania medidow stanowi inspiracj¢ do rozwijania edukacji medialnej w innych
szkotach, innych projektach i innych rozwigzaniach merytorycznych wzbogacajacych

procesy dydaktyczne.



JAK ZOSTAC AUTOREM HISTORYCZNEGO KOMIKSU?

KOMIKSOWE ABC

Klasa i etap edukacyjny:
Przedmiot/ rodzaj zajec:

klasa 111 111 etap edukacyjny
historia

Temat lekcji: Jak zosta¢ autorem historycznego komiksu
Powigzanie z wcze$niejsza Pojecia: komiks, bohater
wiedza:

Cel lekcji (wyrazony
w jezyku ucznia):

- poznasz podstawowe pojecia dotyczace tworzenia komisu:
szKic, bohater, chmurki, czcionka, line art., Swiatlocien
I tekstura komiksu;

-przeanalizujesz wybrany komiks;
-uswiadomisz sobie, ze komiks moze uczy¢ oraz pozwala
wykorzysta¢ twoje zdolnosci tworcze;
-poszukasz swojej historii 1 ustalisz, kiedy mozna
wykorzystac jej bohatera dla przedstawienia zjawisk
1 wydarzen historycznych, tych odlegtych i tych z historii
dziejacej si¢ na naszych oczach.

Pytanie
kluczowe/badawcze/
problemowe:

Jakimi przymiotami powinien by¢ obdarzony bohater
komiksu, by mdc pokazac jego historie w ciekawy sposob?

Materialy dla ucznia
(zrédta do zapoznania sig¢
w domu):

Krzysztof Czachura: Jak napisac scenariusz do komiksu?-
zatgcznik 1
,» Wbrew nadziei. Opowies¢ o Lukaszu Cieplinskim ps.
»Plug«” — biogram i komiks- zatgcznik 2

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany przez
nauczyciela

Przeanalizuj miniprzewodnik Krzysztofa Czachury dotyczacy
kolejnych krokow tworzenia komiksu. Sprébuj stworzy¢
wlasne ABC tworzenia komiksu

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Praca grupowa z przygotowanym wczesniej pierwszym
komiksem historycznym powstatym w rzeszowskim oddziale
IPN zamieszczonym w zalgczniku 2.

Sformulowanie wnioskOow na temat zasad doboru bohatera
tworzonego komiksu w Kkarcie pracy- zatacznik 3

Podsumowanie zajeé
przez uczniow:

Mocne strony:

e w grupie kazdy mogt si¢ swobodnie wypowiedzie¢,

e wymiana materialami wcze$niej zgromadzonymi
shuzyta wzbogaceniu wiedzy i umiejetnosci z zakresu
edukacji medialne;.

Stabe strony:

e nie wszyscy uczniowie zapoznali si¢ z materialem
do lekcji  przygotowanym i przestanym
przez nauczyciela

Whnioski nauczyciela
z lekcji:

Pomoc nauczyciela jest niezbgdna w okreslaniu przymiotéw
(cech) bohatera komiksu




Wskazowki Do pracy grupowej mozna wybra¢ dowolny komiks

dla nasladowcéow: historyczny. Wazne, aby kazda grupa pracowala na tym
samym materiale.
Materialy stworzone Komiksowe abc po lekturze miniprzewodnika wypracowane
na zajeciach: przez calg klase:

-Tworzenie szkicu (gldowne linie, kontury, chmurki, teksty);
-Dobér czcionki (o ciekawym komiksowym kroju);
-Wykonanie line art. komiksu (w programie graficznym);
-Nadanie obrysowi komiksu petnej czerni lub innego koloru;
-Kolorowanie komiksu;

-Wprowadzanie $wiatlocieni oraz tekstury.

Wnhioski sformutowane po zaprezentowaniu materiatu z kart
pracy przez poszczegblne grupy:
wybierajac bohatera komiksu, musimy pamietaé, ze powinien
on charakteryzowac¢ si¢ takimi przymiotami jak:
-wierno$¢ swoim zasadom,;
- odwaga;
-godnos¢;
-przyktad dla innych;
-wiara wbrew nadziei (Contra spem spero)

Zatacznik 1:

""Jak napisac scenariusz do komiksu?"
Szkic komiksu. Tworzymy szkic. Powstaje zarys komiksu z gtownymi liniami, konturami
i wstepnym $wiatlocieniem oraz rozmieszczeniem chmurek i tekstow.Najprosciej ten etap
mozna opisa¢ stowami: Szkic - w poszukiwaniu idealnych linii. Szkic nie oddaje w petni
potencjalu  wizualnego, jaki "drzemie” w komiksie. Szkic jest forma pogladowa,
konceptowa, przygotowawcza do obrysu, koloru i wykonczenia komiksu.

Na etapie szkicu mozna wprowadzi¢ poprawki, zmiany oraz sugestie klienta.
Taka poprawka moze by¢ np. dodanie nowej chmurki z tekstem, usunigcie elementu
lub postaci z kadru itp. Wprowadzanie réznych poprawek w po6zniejszych etapach pracy
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nad komiksem staje si¢ stopniowo coraz bardziej skomplikowane i problematyczne.

Bohater komiksu. Kazda historia ma bohatera -(6w). To oni tworza fabulg, kreuja watki
1 buduja historig.

Chmurki komiksowe

Tworzac szkic komiksu, trzeba z goéry zalozy¢, gdzie beda znajdowaé si¢ chmurki
komiksowe. Tworzac komiks, dymki nalezy planowaé wczesniej. Dlatego warto wspierac
si¢ przy szkicowaniu scenariuszem komiksu. Lepiej unika¢ sytuacji, kiedy musimy wciskac
w kadrach komiksu chmurki w najmniej odpowiednie do tego miejsca. Trzeba tez zwrocié
uwage na kolejnos¢ chmurek. Wecale nie jest ona przypadkowa. Ogonki chmurek
komiksowych musza by¢ zwrdcone w strong ust bohatera wypowiadajacego dang kwestie.
Dopuszczalne jest "celowanie dymkiem w glowe". :) Czesto zdarza si¢ U nieuwaznych
rysownikow komiksowych, ze ogonek wedruje w najmniej powotane do tego miejsce. Kadr
komiksu robi si¢ wtedy nieco krepujacy.

Czestym btedem, nawet doswiadczonych rysownikow komiksowych, jest tzw. przegadana
chmurka. Kazdy tekst do chmurki komiksowej da si¢ skrocié. ,,Przegadany” komiks
zniechegca czytelnika. Trzeba pamigtaé, ze robimy komiks a nie ze piszemy powiesc.
"Przegadany” scenariusz komiksu to prawdziwy koszmar rysownika komiksowego.
Generalna konkluzja jest taka, ze szkic komiksu trzeba robi¢ z glowa.Warto, tworzac
komiks, kazda chmurke z tekstem generowac na osobnej warstwie. Daje to petng mozliwo$¢
manipulowania tekstem i chmurkami. Tekst oraz chmurki mozna wtedy dowolnie zmieniac,
usuwac, przesuwac, powielac¢ etc. Jest to bardzo wygodne a przy ewentualnym wprowadzaniu
poprawek lub tlumaczeniu komiksu na inny jezyk - wrecz bezcenne. Mozna ukry¢ tekst
oraz chmurki komiksowe i swobodnie kolorowac projekt komiksu bez przeszkdd. Oczywiscie
grupowanie chmurek i tekstu zajmuje troch¢ wigcej czasu i wydtuza prace nad projektem
komiksowym. Warto jednak poswigci¢ na to rozwigzanie wigcej pracy, poniewaz korzysci sg
nieocenione.
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Czcionka w komiksie. Dobor czcionki do komiksu jest bardzo istotny, poniewaz
podobnie jak przy projektowaniu logo nadaje ona projektowi charakter.
Jest wiele ciekawych fontow o komiksowym kroju. Niestety wigkszos¢ komiksowych
czcionek pozbawiona jest polskich znakéw, co mocno komplikuje ich uzywanie. Jesli tekstu
jest nieduzo, czcionka jest rewelacyjna a nasz komiks nie moze si¢ bez tej czcionki obejsc,
mozemy "ogonki i kropeczki" domalowac. Jesli za$ tekstu jest bardzo duzo, to dorabianie
ogonkéw 1 kropek na nic si¢ nie zda. Jedna spacja w tekScie zniszczy calg nasza prace.
W takiej sytuacji mozna edytowac czcionke w programie do tworzenia czcionek i przerobi¢
na polskiego fonta. Przed uzyciem czcionki powinno si¢ sprawdzi¢ rodzaj licencji czcionki
oraz jej warunki.

Line art - obrys komiksu. Po szkicu nast¢puje czas na wykonanie obrysu paska
komiksowego. Wykonujemy line art komiksu. Obrys komiksu edytujemy w programie
graficznym - usuwamy bledy, nieczystosci.

Nadajemy obrysowi komiksu pelna czern lub inny kolor, ktéry nam odpowiada.
W momencie, kiedy line art jest juz naszym zdaniem perfekcyjny, mozemy przej$é
do kolorowania projektu.

Warto zachowa¢ kopie warstwy czystego line art'u dlatego, ze mozemy ponownie go
wykorzysta¢. Z czystego obrysu mozna np. wykona¢ malowanke dla dzieci.
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Kolor. Najpierw kolorujemy wszystkie elementy komiksu za pomoca wypehiania kolorami
i gradientami. Na tym etapie powstaje gotowy juz komiks bez $wiatlocienia
I tekstury. Wyglada troche ptasko, ale juz mozna taki komiks spokojnie zapisac i uzywac.

Swiatlocien i tekstura komiksu. Kolejny etap kolorowania to wprowadzanie do komiksu
swiatlocienia oraz tekstury. Technik jest bardzo wiele do zastosowania - od trybow mieszania
przez filtry, poziomy az po zaawansowany digital painting.

Podczas projektowania komikséw najczesciej do natozenia §wiattocienia i faktury uzywamy
kolazu réznych technik. Mnozenie warstw oraz filtry daja bardzo ciekawe rezultaty. Cienie
w komiksie warto lekko zblurowac.

Poprawki. Pozostaje juz tylko wprowadzenie ostatecznych poprawek i detali do naszego
paska komiksowego

Mozna poeksperymentowa¢ z komiksem: poproébowac réznych filtrow, balansu koloréw,
mieszania warstw, powygina¢ na siatce posta¢ etc. Czesto mozna uzyskaé¢ warte zapisania,
cickawe warianty pracy. Wazne, aby na etapie wykanczania komiksu nie zatraci¢ si¢
bez reszty. :) Latwo o przesade. "Jesli ktos poprawia co$ dostatecznie dhugo, to najpewniej to
zepsuje". Projekt komiksu mozna zapisa¢ jako jpg lub pdf. Teraz mozna juz wykorzystaé
pasek komiksowy do reklamy, wstawi¢ do ulotki, na stron¢ www, fFacebooka
lub wydrukowa¢ na koszulce. Voila! Komiks gotowy do uzytku.
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PS
Kto powiedzial, ze pasek komiksowy musi by¢ zawarty w foremnej bryle?

Autor: Krzysztof Czachura

Zalacznik 2:

»Wbrew nadziei. Opowies¢ o Lukaszu Cieplinskim ps. »Plug«” to pierwszy komiks
historyczny wydany przez Instytut Pamigci Narodowej. Powstal w rzeszowskim oddziale
IPN-u 1 jest wynikiem wspolpracy pracownikéw oddziatu, ktorzy czuwali nad strong
merytoryczng, oraz Wojciecha Birka — autora scenariusza komiksu 1 Grzegorza
Pudtowskiego, ktory wykonat rysunki. W komiksie zamieszczone zostaly ponadto krotkie
biogramy najwazniejszych postaci w nim wystepujacych oraz wykaz skrotow uzytych
W scenariuszu.

**k*k

Lukasz Cieplinski, ps. ,,Antek”, ,,Apk”, ,Bogdan”, ,Ostrowski”, ,Ptug”, ,,Zygmunt”
—ur. 26 XI 1913 w Kwilczu, oficer WP, dowoddca kompanii ppanc. w kampanii wrzesniowej
1939 r., odznaczony Virtuti Militari na polu walki podczas bitwy nad Bzura. Inspektor
Inspektoratu Rejonowego ZWZ-AK Rzeszo6w w latach 1941-1945, szef sztabu Okregu
Krakowskiego ,,Nie” oraz DSZ w 1945 r. Od wrzesnia 1945 do stycznia 1946 r. kierownik
Okregu WiN Krakow, a nastgpnie prezes Obszaru Potudniowego WiN. Od stycznia 1947 r.
prezes IV Zarzadu Gléwnego WIN. Aresztowany 28 XI 1947 r. w Zabrzu, po cigzkim
$ledztwie zostat skazany 14 X 1950 r. w procesie IV Zarzadu Glownego WiN na kar¢ $mierci
i zamordowany 1 III 1951 r. w wigzieniu mokotowskim w Warszawie.
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Zalacznik 3
Karta pracy dla ucznia shuzaca analizie komiksu: ,,Wbrew nadziei. Opowies¢ o Lukaszu
Cieplinskim ps. »Plug«”

Lp. Pytanie: Odpowiedz uczniow:
1. Kim byl Lukasz Cieplinski i dlaczego
znalazt si¢ na tawie oskarzonych?
2. Jak przebiegl przedstawiony na komiksie
proces ,,Pluga”?
3. Jak mozna okresli¢ postawe Lukasza
Cieplinskiego podczas procesu?
4. Czy obrona wlasciwie wypelnita swoja
funkcje?
5. Jak rozumiesz hasto: ,,Contra spem
spero”?
6. Czy i za co mozemy podziwia¢ Lukasza
Cieplinskiego?

Ksztaltowanie wizerunku- SEOWA., KTORE MOWIA O NAS

Klasa i etap edukacyjny:
Przedmiot/ rodzaj zajec:

klasa | — 111 etap edukacyjny
jezyk polski

Temat lekcji: Slowa, ktére mowia o nas
Powigzanie z wczesniejsza | Pojecia: synonim, wyrazenie synonimiczne, styl, akt
wiedza: komunikacji, zdrobnienia, zgrubienia, wulgaryzmy

Cel lekcji (wyrazony
W jezyku ucznia):

-uswiadomisz sobie, zZe to, jak méwimy, prezentuje nas
samych;
-poszukasz synonimow i ustalisz, kiedy mozna wykorzystac¢
kazdy z nich 1 co mowi o nadawcy

Pytanie
kluczowe/badawcze/
problemowe:

Jak moéwic, by pokazac si¢ z jak najlepszej strony?

Materialy dla ucznia
(zrédta do zapoznania si¢
w domu):

Biblia, Stary Testament, Rdz.2, 8-25

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany
przez nauczyciela

Wejdz w role Adama i Ewy (osob, ktére spotkaty si¢ po raz
pierwszy). Uzyj wyobrazni 1 zgromadZ stownictwo, jakim
mogliby sie postuzy¢ w nastepujacych sytuacjach:

1. gdy si¢ witaja,

2. gdy si¢ sobie przedstawiaja,

3. gdy méwig o swoim hobby,

4. gdy opisuja swojego zwierzaka.

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Praca grupowa z przygotowanym wczesniej stownictwem
przy uzyciu karty pracy z zalacznika 1.

Sformutowanie wnioskéw na temat wptywu jezyka na sposob
autoprezentaciji.




Podsumowanie zajeé
przez uczniow:

Mocne strony:
e w grupie kazdy mogt si¢ swobodnie wypowiedzie¢,
e wymiana materialami wczesniej zgromadzonymi
shuzyta wzbogaceniu stownictwa.
Stabe strony:
e nie wszyscy zgromadzili materiat jezykowy do pracy

na lekcji.
Whnioski nauczyciela Pomoc nauczyciela jest niezbedna w okreslaniu funkcji
z lekeji: synonimow.
Wskazoéwki Wejscie w role Adama i Ewy oraz zebranie stownictwa moze

dla nasladowcow:

by¢ rowniez elementem lekcji (w formie indywidualnej,
grupowej lub zbiorowej).

Materialy stworzone
na zajeciach:

Whioski sformulowane po zaprezentowaniu materiatu z kart

pracy:

Zalacznik 1
Sytuacja Wyrazenia synonimiczne Co moéwig
(bliskoznaczne) o uzytkownikach?

Witanie si¢

Przedstawianie si¢

Mowienie o swoim hobby




Mowienie o swoim zwierzaku

Ksztaltowanie wizerunku- SZUKAMY PRZYCZYN LUDZKICH ZACHOWAN

Klasa i etap edukacyjny:
Przedmiot/ rodzaj zaje¢:

klasa V111- 11 etap edukacyjny
jezyk polski/myslenie krytyczne, narzedzia TOC

Temat lekcji:

Po nitce do klebka — szukamy przyczyn ludzkich
zachowan

Powiazanie z wczeSniejsza
wiedza:

Pojecia: argument, wniosek, zwigzek przyczynowo-skutkowy

Cel lekcji (wyrazony
W jezyku ucznia):

-ocenisz bohateréw lektur
-ustalisz przyczyny ich zachowan
-sformutujesz wnioski

Pytanie
kluczowe/badawcze/
problemowe:

Dlaczego zachowujemy si¢ tak a nie inaczej?

Materialy dla ucznia
(zrodta do zapoznania si¢
w domu):

Grupa |

-streszczenie ,,Balladyny” J.Stowackiego (z wydawnictwa
Greg)
-https://www.lekturek.pl/balladyna-streszczenie-lektury/
Grupa Il

-streszczenie ,,Opowiesci wigilijnej” (z wydawnictwa Greg)
-https://www.lekturek.pl/opowiesc-wigilijna-streszczenie/
Grupa Il

-streszczenie ,,Quo vadis” H.Sienkiewicza (z wydawnictwa
GregQ)

-https://www.lekturek.pl/quo-vadis-streszczenie/



https://www.lekturek.pl/balladyna-streszczenie-lektury/
https://www.lekturek.pl/opowiesc-wigilijna-streszczenie/
https://www.lekturek.pl/quo-vadis-streszczenie/

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany
rzez nauczyciela:

Przypomnij sobie losy:
-Balladyny (gr.1),
-Ebenezera Scrooge'a (gr.11),
-Marka Winicjusza (gr.111).
Wynotuj w zeszycie wydarzenia z ich udziatem (min.10), inf.
na temat ich relacji z innymi ludzmi i zasad, wartosci, jakie
byty dla nich wazne.

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Kazda z grup analizuje zachowanie przydzielonego jej
bohatera, postugujac si¢ narzedziem TOC, logiczna gatazka
http://www.toc.edu.pl/narzedzia-krytycznego-myslenia/toc/
Analiza odbywa si¢ zgodnie ze schematem: , Jezeli..., to...”.

Zadaniem uczniow jest w miar¢ mozliwosci zastosowanie

schematu co najmniej 3-4 razy.

Podsumowanie lekcji, po prezentacji gatazek dla kazdego
bohatera, to rozmowa na temat przyczyn negatywnych
zachowan, ktore uczniowie $ledzili na podstawie losow
postaci literackich. Nauczyciel pelni w niej funkcje
»adwokata diabta” (nieustanne pytania ,,dlaczego” zmuszaja
do szukania nowych rozwigzan i tamania utartych
schematow), np.:
N: Dlaczego bohaterowie zachowywali si¢ zle?
U: Bo popehiali biedy.
N: Dlaczego?
U: Bo byli stabi.
N: Dlaczego?

Podsumowanie zajeé
przez uczniow:

Mocne strony:
e dzialania umozliwiaja doskonalenie logicznego
myslenia.
Stabe strony:
e prezentacja materialow wypracowanych na lekcji jest
czasochfonna

Whnioski nauczyciela

Zeby skrocié¢ czas prezentacji materialdw, mozna

z lekeji: zrezygnowac z roznicowania materialu badawczego
dla poszczegbdlnych grup i dzialania oprze¢ na jednym
bohaterze z jednego utworu dla wszystkich
Wskazowki Ta lekcja ma charakter powtorzeniowy, ale moze rowniez

dla nasladowcow:

opiera¢ si¢ na materiale, ktory uczniowie dopiero poznaja.
Material do zapoznania si¢ przed lekcja w takim przypadku
stanowi¢ bedg konkretne lektury, a nie ich streszczenia.

Materialy stworzone
na zajeciach:

Wypetiona informacjami na temat bohaterow
przydzielonych poszczegdlnym grupom karta pracy
z zalacznika 1.



http://www.toc.edu.pl/narzedzia-krytycznego-myslenia/toc/

Zalacznik 1

Przyktadowe odpowiedzi (pozostawiajac poczatki zdan, mamy karty pracy w wersji

uproszczonej):
JEZELI BALLADYNA NIE POSLUBILABY KIRKORA TO
JEZELI NIE ZOSTALABY KROLOWA To;
JEZELI NIE WSTYDZILABY SIE SWOJEJ MATKI TO
NIE WYGNALABY JEJ Z ZAMKU
JEZELI SCROOGE NIE BYE SKAPCEM TO
JEZELI DALBY WYZSZA PENSJE BOBOWI TO;
JEZELI POMOGLEBY URATOWAC MALEGO TIMA TO
ZASLUZYLBY NA WI?ZIECZNOSC
CRATCHITOW
JEZELI MAREK WINICJUSZ NIE CHCIALBY TO
UPROWADZIC LIGII
JEZELI NIE MUSIALBY JEJ SZUKAC To;
JEZELI NIE POTRZEBOWALBY POMOCY CHILONA TO

CHILON NIE ZDRADZIEBY KRYJOWKI
LIGII NERONOWI




Pusty schemat do powielenia:

JEZELI

TO

N
JEZELI TO_ /
JEZELI

Ksztaltowanie wizerunku- LITERACKI ..FACEBOOK”

w jezyku ucznia):

Klasa i etap edukacyjny: klasa I — 111 etap edukacyjny
Przedmiot/ rodzaj zajec: jezyk polski/projekt
Temat lekcji: Literacki ,,Facebook”
Powigzanie z wcze$niejsza | Pojecia: charakterystyka bezposrednia 1 charakterystyka
wiedza: posrednia
Cel lekcji (wyrazony

-ocenisz bohateréw lektur
-wskazesz cechy, ktore cenisz 1 ktorych nie lubisz

-stworzysz katalog ulubionych postaci literackich
Pytanie
kluczowe/badawcze/ Jak prezentuja nam si¢ bohaterowie literaccy?
problemowe:
Materialy dla ucznia

(zrédta do zapoznania si¢
w domu):

Lektura badz zestaw lektur — w =zalezno$ci od czasu
planowanego na realizacj¢ zadania (wybor nalezy do uczniow
lub nauczyciela, moze dotyczyc

szkolnego
lub zainteresowan czytelniczych.

kanonu

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany
przez nauczyciela:

Dobierzcie si¢ w grupy (3-6 0sob). Przeczytajcie wskazane
utwory, przygladajac si¢ 5 wybranym bohaterom). Zbierzcie
o kazdym z nich informacje:

-kim jest, z jakiej ksiazki pochodzi i kto ja napisat;
-jakie ma zalety (min.3) i w jakiej sytuacji je dostrzegliscie;
-jakie ma wady (min.3) 1 w jakiej sytuacji je dostrzegliscie;
-co warto nasladowac¢ w jego relacjach z innymi.
Zaprezentujcie poznanych bohaterow w dowolnej formie —
cickawej dla odbiorcow (np.plakat, pokaz slajdow, album,
lapbook, wywiad, autoprezentacja z wejsciem w rolg itd.).

Na wykonanie zadania macie czas do... (wspolnie ustalony
lub wyznaczony przez nauczyciela termin).

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Prezentacja zgromadzonego materialu oraz kolezenska ocena
zgodnie z opracowanym wspdlnie NaCoBeZU.

Plebiscyt na najsympatyczniejszego/najbardziej godnego




podziwu/najbardziej niezwyklego bohatera (samo glosowanie
lub w formie bardziej rozbudowanej — krétkie wystapienia
uzasadniajace kandydature, a nastgpnie glosowanie).

Podsumowanie zajeé
przez uczniow:

Mocne strony:
e praca umozliwita
Z zainteresowaniami,
e dziatania zachgcity do siggniecia po lekturg.
Stabe strony:
e realizacja zadan wymaga dhuzszego czasu (dziatania
majg charakter projektowy),
e nie wszyscy wykazali si¢ systematycznoscig
1 odpowiedzialnoscig w trakcie wspolpracy.

dzialania  tworcze  zgodne

Whnioski nauczyciela

Wspolne stworzenie NaCoBeZU do oceny prezentacji musi

z lekeji: poprzedzi¢ prace nad nig (powinno mie¢ miejsce
po zapoznaniu si¢ ucznidow z poleceniem,
ale przed rozpoczgciem jego realizacji).

Wskazowki Praca moze mie¢ charakter powtdrzeniowy 1 opiera¢ si¢

dla nasladowcow:

na poznanych juz wczesniej utworach literackich (np. mitach
greckich, przypowiesciach biblijnych, lekturach poznanych
w danej klasie, utworach w podreczniku z danego rozdziatu
itd.), niekoniecznie wymagajac zapoznawania si¢ z nowymi
tekstami.

Materialy stworzone na
zajeciach:

NaCoBeZU oceny ,,Literackiego Facebooka”:
-pomyst 2p.

-zgodno$¢ z poleceniem 2p.
-szczegdlowos¢ prezentacji tematu 2p.
-poprawnos¢ jezykowa irzeczowa 2p.

-estetyka 1p.
-skutecznos$¢ przekazu 1p.

»0 filmie cz. 1”- ELEMENTARZ MODEGO KINOMANA- POJECIA

ZWIAZANE Z FILMEM

Klasa i etap edukacyjny:
Przedmiot/ rodzaj zaje¢:

klasa | — 111 etap edukacyjny
jezyk polski/ nauczanie wyprzedzajace

Temat lekcji: Elementarz mtodego kinomana — pojegcia zwigzane z filmem.
Powigzanie z wcze$niejsza Odwotanie do zainteresowan uczniow, rozmowa na temat
wiedza: ulubionych filmoéw. Nawigzanie do udzialu w zajeciach

zorganizowanych w ramach projektu ,,Lekcja w kinie”.

Cel lekcji (wyrazony
w jezyku ucznia):

e 7znasz podstawowe pojecia zwigzane z filmem,
e potrafisz odrozni¢ podstawowe gatunki filmowe.

Pytanie
kluczowe/badawcze/
problemowe:

Czy znajomo$¢ podstawowych gatunkow filmowych utatwia
odbior 1 dobor odpowiednich materialdéw audiowizualnych?




Materialy dla ucznia
(zrodta do zapoznania si¢
w domu):

Zadaniem ucznidow bylo wykonanie polecen zamieszczonych
na portalu spolecznosciowym Facebook.com (zamknigta
grupa klasy Ic). Uczniowie musieli wyszuka¢ definicje
podanych poje¢, zapoznaé si¢ z informacjami ze wskazanej
strony internetowej oraz wypehnic karte pracy.

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany przez
nauczyciela:

1. Na podstawie informacji, ktore znajdziesz na stronie:
http://edukacjafilmowa.pl/.../elementarz-mlo.../co-
to-jest-film...uzupelnij karte pracy zamieszczong
w zalaczniku.

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Analiza materialu filmowego 1 dopasowywanie tytulow
filmoéw do nazw okreslonych gatunkow — umiejetnosc
rozrozniania podstawowych gatunkéw filmowych (zatgcznik
nrl).

Podsumowanie zajeé
przez uczniow:

Mocne strony:

e uczniowie przychodzag na =zajgcia przygotowani,
zaden element lekcji nie jest dla nich zaskakujacy;

e uczniowie uczg si¢ wyszukiwaé w Internecie
warto$ciowe informacje;

e gimnazjalisci aktywnie uczestnicza w zajeciach
(nawet ci, ktorzy na co dzien niechgtnie si¢
wypowiadaja).

Stabe strony:

e duzo czasu trzeba poswieci¢ na przygotowanie si¢
do zajec;

e nie wszyscy majga mozliwos¢ wydrukowania
materialow na lekcje.

Whnioski nauczyciela
z lekcji:

e cele lekcji zrealizowano (uczniowie poznali
podstawowe pojecia zwigzane z filmem oraz jego
gatunkami);

e gimnazjalisci wykazali si¢ doskonala znajomoscia
filmow, w czasie lekcji chetnie zabierali glos, nawet
osoby na co dzien bierne podczas lekcji, byly
aktywne i zaangazowane w przebieg zajec;

e niestety nie wszyscy mieli przy sobie karty pracy.

Wskazowki
dla nasladowcow:

Poniewaz nie wszyscy uczniowie maja mozliwos¢
wydrukowania materialtow w domu, nalezy przygotowac
karty pracy i rozda¢ zainteresowanym kilka dni przed lekcja.

Materialy stworzone
na zajeciach:

Notatka stworzona przez uczniow na podstawie karty pracy

i dyskusji na lekciji:

KOMEDIA - film, ktory ma rozbawi¢ widzéw.
Przedstawione w nim osoby, zdarzenia i sytuacje powinny
by¢ zabawne. To jeden z najstarszych i najpopularniejszych
gatunkow filmowych.

Film KATASTROFICZNY - jak sama nazwa wskazuje,
opowiada o jakiej$ katastrofie. Moze to by¢, ale nie musi,
wydarzenie prawdziwe. Tematem takiego filmu sg rozmaite
katastrofy naturalne (np. powodzie, tornada, trzesienia



http://edukacjafilmowa.pl/materialy-edukacyjne/elementarz-mlodego-kinomana/co-to-jest-film#komedia
http://edukacjafilmowa.pl/materialy-edukacyjne/elementarz-mlodego-kinomana/co-to-jest-film#komedia

ziemi), ale tez takie wydarzenia, jak np. wykolejenie si¢
pociagu czy pozar wiezowca.

Film GROZY to film, ktory w przeciwienstwie do komedii,
nie ma widza rozbawi¢, ale przestraszy¢. Ogladanie takich
filméw zaspokaja potrzebg przezycia silnych wrazen.
Najpopularniejsze tego typu filmy to horrory.

Film MUZYCZNY to film oparty na muzyce, $piewie
I tancu. Kolejne piosenki czy wystepy taneczne sg tym, co
sprawia, ze akcja postgpuje. Najpopularniejszg odmiang tego
typu filmu jest musical.

WESTERN to film przygodowo-sensacyjny rozgrywajacy
si¢ na Dzikim Zachodzie w XIX i na poczatku XX wieku.
Tego typu filmy charakteryzuje wartka akcja, w ktorej duzo
jest strzelaniny, walki 1 poScigow.

Film KRYMINALNY to taki gatunek filmu fabularnego,
ktorego tematem sg przestepstwa i zbrodnie. Jego glownym
bohaterem jest na ogo6t detektyw lub policjant, ktory tropi
przestepcdéw i1 doprowadza do ich ujecia.

Film BIOGRAFICZNY to opowie$¢ o zyciu prawdziwych
ludzi, zazwyczaj takich, ktorzy dokonali czego§ waznego —
stworzyli wielkie dzieta sztuki, dokonali waznych odkry¢
naukowych, bohaterskich czynow.

Film FANTASY to taki film, ktorego akcja rozgrywa si¢
w $wiecie fantastycznym, gdzie dziata magia i dziejg si¢
rzeczy niezwykle, cudowne, ktore nie moga dzia¢ si¢
W rzeczywistosci.

Film FANTASTYCZNONAUKOWY (SCIENCE
FICTION) to widowisko filmowe, ktérego tematem sg
tajemnicze wynalazki, podrdéze kosmiczne, Kkontakty
z pozaziemskimi cywilizacjami. Nie ma tu magii
a wszystkie wydarzenia thimaczone sa w sposdb naukowy.

»0O filmie cz. 2”7 ELEMENTARZ MIL.ODEGO KINOMANA- .MARZYCIEL”

Klasa i etap edukacyjny:
Przedmiot/ rodzaj zajeé:

klasa | — 111 etap edukacyjny
jezyk polski/ nauczanie wyprzedzajace

Temat lekcji: Elementarz mtodego kinomana — ,Marzyciel”.
Powiazanie z wczesSniejsza | Odwolanie do wiedzy uczniow na temat filmoéw. Nawiazanie
wiedzg: do udziatu w zajeciach zorganizowanych w ramach projektu

,Lekcja w kinie”.

Cel lekcji (wyrazony
w jezyku ucznia):

e znasz podstawowe pojecia zwigzane z filmem
(np. kadr, ujecie, rezyser),




e potrafisz wypowiedzie¢ si¢ na temat dzieta
filmowego, biorac pod uwage poznane pojecia

Pytanie Czy znajomo$¢ podstawowych poje¢ zwigzanych z filmem,
kluczowe/badawcze/ utatwia odbiér i dobor odpowiednich  materialow
problemowe: audiowizualnych?

Materialy dla ucznia
(zrédta do zapoznania si¢
w domu):

Zadaniem ucznidéw bylo wykonanie polecen zamieszczonych
na portalu spolecznosciowym Facebook.com (zamknigta
grupa klasy Ic). Uczniowie musieli wyszuka¢ definicje
podanych pojeé¢, zapoznaé si¢ z nimi i przygotowac zwiezle
notatki.

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany przez
nauczyciela:

Poszukaj informacji w rozmaitych zrodlach 1 wyjasnij
pojecia: kadr, wujecie, montaz filmowy, scenariusz,
scenarzysta, rezyser, adaptacja, film krotkometrazowy, film
pelnometrazowy.

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Gra dydaktyczna — usystematyzowanie poje¢ wyjasnionych
w domu (zalgcznik nr 2). Projekcja filmu ,,Marzyciel”
wyrezyserowanego przez Marca Forstera. Analiza materialu
filmowego w odwolaniu do poje¢, z ktérymi uczniowie
zapoznali si¢ w domu.

Podsumowanie zajeé
przez uczniow:

Mocne strony:
e uczniowie przychodza na zaj¢cia przygotowani, majg
notatki, z ktérych na biezaco korzystaja;
e uczg si¢ wyszukiwa¢ w Internecie wartosciowych
informacji;
e gimnazjali§ci poznaja nowe, nieznane im dotad dzieto
filmowe.
Stabe strony:
e duzo czasu zajmuje projekcja filmu (nie wszyscy
uczniowie dokonczyli jego ogladanie w domu).

Whnioski nauczyciela
z lekcji:

e cele lekcji zrealizowano (uczniowie poznali
podstawowe pojecia zwigzane z filmem; uczyli si¢
wypowiada¢ o dziele filmowym 2z uzyciem
poznanych pojec);

e gimnazjaliSci z duzym zaciekawieniem ogladali
zaprezentowany film;

e powigzanie poje¢ z konkretnym materialem
filmowym sprawia, ze uczniowie lepiej rozumieja ich
znaczenie 1 zapamigtujg je na zasadzie skojarzen.

Wskazowki
dla nasladowcow:

Dobrze jest zaplanowac lekcje na co najmniej trzy godziny,
gdyz nie wszyscy uczniowie dokonczyli ogladanie filmu
w domu i konieczna jest jego calosciowa projekcja
na lekcjach.

Materialy stworzone
na zajeciach:

Notatka  stworzona przez ucznidw na  podstawie
zgromadzonych przez ucznidw materiatdw 1 dyskusji
na lekcji:

KADR - najmniejszy element filmu, tak maly,
ze nie widzimy na nim uptywu czasu, klatka na tasmie
filmowej.




UJECIE - najmniejsza dynamiczna cze$¢ filmu, w ktorej
odczuwamy uptyw czasu.

MONTAZ FILMOWY - organizacja materialu filmowego
w uporzadkowang i znaczacg calosé.

SCENARIUSZ - materiat literacki bedacy podstawa
realizacji przedstawienia teatralnego lub filmu.

SCENARZYSTA - osoba, ktora pisze scenariusz do sztuki
teatralnej, filmu itd.

REZYSER - osoba realizujaca wlasng artystyczna
koncepcje filmu oraz inspirujgca aktorow i1 koordynujgca
dziatania wszystkich cztonkéw ekipy.

ADAPTACJA FILMOWA - Film, ktory jest efektem
przeniesienia utworu literackiego na ekran.

FILM KROTKOMETRAZOWY - film trwajacy do 30
minut.

FILM PEENOMETRAZOWY - film trwajacy wiecej niz

70 minut.
MASS MEDIA
- JAKIE FUNKCJE REALIZUJA WSPOLCZESNIE ?
Klasa i etap edukacyjny: Klasa I11— 111 etap edukacyjny
Przedmiot/ rodzaj zajec¢: wiedza o spoleczenstwie
Temat lekcji: Mass media

Powiazanie z wczeSniejsza
wiedza:

Pojecia: Internet, radio, telewizja, prasa, audycja, badanie
opinii publicznej, dziennikarz

Cel lekcji (wyrazony
w jezyku ucznia):

- poznasz krotka histori¢ mass mediow;
-przeanalizujesz funkcje mass mediow;
-dowiesz si¢, na czym polegaja wolne media;
-poznasz, co to jest cenzura i jakie wystepuja jej rodzaje;
-uswiadomisz sobie, ze massmedia sg nieodtgcznym
elementem zycia wspotczesnych spoleczenstw;
-poszukasz programéw, audycji, tytuldéw prasowych
i ustalisz, ktorg z funkcji mass mediow realizujg w sposob
szczegllny;

-uswiadomisz sobie, ze mass media sg elementem kultury
masowej;

-zastanowisz si¢ nad cechami 0sob zwigzanych z mediami
czyli dziennikarzy, podajac przyktady uznanych dziennikarzy




Pytanie
kluczowe/badawcze/
problemowe:

Jakimi cechami powinien by¢ obdarzony dziennikarz
kreujacy media?

Materialy dla ucznia
(zrodia do zapoznania si¢
w domu):

Krotka historia mass mediow- zatqcznik 1
Funkcje mass mediow- zatqcznik 2

Instrukcja dla ucznia jak
ma wykorzysta¢ materiat
proponowany przez
nauczyciela

Zbierz tytuly programow, audycji, portali spotecznosciowych
1 sprobuj si¢ zastanowi¢, co jest ich podstawowym zadaniem.
Sprébuj stworzy¢ wilasny katalog medidw.

Wykorzystaj dostgpne programy radiowo- telewizyjne,
zasoby Internetu. Podczas lekcji korzystaj z wszelkich
dostgpnych zrddet informacji. Pamigtaj, liczy sie szybkos¢
w poszukiwaniu niezbgdnych informacji. W ten sposob
rozwijasz swoje kompetencje kluczowe!

Propozycje zadan/¢wiczen
do wykonania na lekcji:

Nauczyciel wskazuje uczniom wazne wydarzenia w historii
mediow, podkreslajac dynamike ich rozwoju na przetomie
XX 1 XXI wieku (zwrocenie uwagi na brak wolnosci
mediow- cenzura w okresie PRL). Pyta uczniow, co w tej
historii jest dla nich zaskakujagce? Uczniowie dzielg si¢
wlasnymi spostrzezeniami (burza mézgow).

Praca grupowa z przygotowanymi wczesniej opisami funkcji
mass mediow zamieszczonymi w zalgczniku 2. Klasa
podzielona na pi¢¢ grup, z ktorych kazda otrzymuje jeden
opis 1 flamaster w wybranym kolorze ( pi¢¢ kolorow).
Uczniowie wpisuja nazwy czasopism, audycji, portali
spotecznosciowych, ktére realizujg okreslong funkcje mass
medidow w sposob szczegdlny 1 pierwszoplanowy. Kartki
po okreslonym czasie wedruja do kolejnych grup
(az do powrotu pierwszej z nich). Powstanie katalog mediow
realizujacych ich podstawowe funkcje- zalgcznik 3.

Cechy dobrego dziennikarza- zatgcznik 4. Uczniowie
wybierajg 3 sposrod 10 podanych cech, ktére w ich opinii sg
najwazniejsze dla petienia funkcji ,,dobrego dziennikarza”.
Uczniowie podchodzg do tablicy 1 zakreslaja wybrane cechy.

Sformulowanie wnioskéw na temat zasad 1 cech dobrego
dziennikarza- zatacznik 5

Podsumowanie zajecé
przez uczniow:

Mocne strony:

e w grupie kazdy mogt si¢ swobodnie wypowiedzie¢,

e wymiana materialami wcze$niej zgromadzonymi
stluzyta wzbogaceniu wiedzy 1 umiejgtnosci z zakresu
edukacji medialne;.

Stabe strony:

e nie wszyscy uczniowie zapoznali si¢ z materiatem
do lekcji przygotowanym i przestanym
przez nauczyciela

Whnioski nauczyciela
z lekcji:

Pomoc nauczyciela jest niezbedna w kategoryzacji
wymienianych  mediéw  zgodnie z ich  funkcja
oraz podsumowaniu argumentacji ucznidw na temat cech
dobrego dziennikarza.




Wskazéwki Do pracy grupowej mozna wybra¢ opisy z zalacznika 2,

dla nasladowcow: rozszerzy¢ ten opis lub zbudowaé wlasny. Wazne, aby kazda
grupa pracowata na tym samym materiale.

Materialy stworzone Katalog mediéw, znanych uczniom , wedtug ich funkcji.

na zajeciach: Whioski na temat cech i zasad dobrego dziennikarza.

Zatacznik 1

Ok. 200 p.n.e. - oficjalne biuletyny rzadowe, Chiny

59 p.n.e. - Acta Diurna, Rzym, codzienny biuletyn informacyjny

1455 - ukazuje si¢ Biblia Gutenberga - pierwsza drukowana ksigzka

1562 - pierwszy miesiecznik, Wlochy

1650 - pierwszy dziennik, Lipsk

1661 - Merkuryusz Polski, periodyk informacyjny

1711 - Spectator, Londyn, periodyk dydaktyczny i opiniotworczy

1765 - Monitor, Warszawa - pierwszy polski periodyk na wzor Spectatora
XIX wiek - wynalazki i odkrycia: udoskonalone prasy drukarskie, fotografia prasowa,
mikrofon, fonograf, fotokomoérka, antena telewizyjna, lampa Brauna, odkrycie fal radiowych
1893 - skonstruowanie aparatu radiowego (Tesla, Marconi)

1901 - przestanie sygnatu radiowego przez Atlantyk

1907 - pierwszy odbiornik TV

Lata 20. 1 30. XX wieku: ztota era radia w Ameryce

1922 - pierwsze stacje radiowe w krajach europejskich

1925 - powstaje Polskie Radio

1928 - przestanie przez Atlantyk sygnatu telewizyjnego

1934 - przekazanie obrazu telewizyjnego z wozu transmisyjnego, Nowy Jork
1936 - transmisje telewizyjne olimpiady w Berlinie, BBC rozpoczyna nadawanie pierwszego
regularnego serwisu informacyjnego

1946 - pierwszy komputer, USA

1952 - pierwszy potgodzinny program TVP

1961 - pierwsza gra elektroniczna - Spacewars

1962 - pierwsza na §wiecie telewizyjna transmisja satelitarna

1969 - wojskowy projekt ARPANET, poczatki internetu

1975 - opracowanie systemu operacyjnego DOS

1978 - w USA rusza produkcja komputeréw osobistych

1989 - internetu zaczynajg uzywac uniwersytety i organizacje naukowe

1991 - podstawy HTML, powstaja strony WWW

1999 - rusza pierwszy polski portal internetowy

Zatacznik 2

FUNKCJA INFORMACYJNA - érodki masowego przekazu zajmuja si¢ zbieraniem

i upowszechnianiem informacji na temat waznych wydarzen politycznych, kulturalnych,
ekonomicznych. Przekazywane wiadomosci maja wielki wplyw na stan nastrojow
spotecznych, dlatego niezwykle istotny jest tu dziennikarski obiektywizm oraz poziom
profesjonalny przekazywanych komunikatow.

FUNKCJA KONTROLNA - dziennikarze maja prawo i moralny obowiazek $ledzi¢ uwaznie
poczynania wladz, instytucji i 0s6b publicznych pemigcych odpowiedzialne funkcje. Sledzac
ich poczynania, moga zapobiega¢ naduzyciom, a w przypadku ich odkrycia — doprowadzi¢
do ukarania 0sob winnych.

FUNKCJA OPINIOTWORCZA - wplywajac na swoich widzow, czytelnikow i stuchaczy
media ksztattuja szeroko pojeta opini¢ publiczng. Dotyczy to zaréwno tych instytucji



medialnych, ktore przejawiaja swego rodzaju ambicje intelektualne (np. dzienniki
1 czasopisma prestizowe, publiczna radiofonia i1 telewizja), jak 1 gazet popularnych
I komercyjnych stacji radiowych oraz telewizyjnych.

FUNKCJA REKREACYJNA — czyli dostarczanie rozrywki. Wszystkie media (a zwlaszcza
media komercyjne) staraja si¢ realizowa¢ te funkcje w mozliwie najszerszym zakresie,
bowiem to przede wszystkim decyduje o ich atrakcyjnosci dla odbiorcy.

FUNKACJA EDUKACYJNA — jest realizowana na tamach niektorych kategorii prasy
drukowanej — przede wszystkim czasopism naukowychi popularnonaukowych. Sg one
przeznaczone dla stosunkowo waskiego kregu czytelnikdéw. Rowniez duzy wkiad maja tutaj
stacje telewizji satelitarnej, np. kilka kanalow Discovery czy National Geographic.

Zalacznik 3

Katalog mediow realizujacych ich 5 podstawowych funkcji.

Lp. | Funkcja mediow Program , audycja, tytul prasowy

1. Informacyjna Tvn 24

2. Kontrolna Gazeta wyborcza (afera Rywina), W sieci, Gazeta

Polska
3. Opiniotworcza RMF FM, Rzeczpospolita, portal Wirtualna Polska,
TVP 1, TVP 2, Onet.pl, FAKT,

4. Rekreacyjna

5. edukacyjna National Geographic, TVP Historia

Zatacznik 4

Cechy dobrego dziennikarza:

Lp. Cecha dobrego dziennikarza Wybbér uczniow

1. Komunikatywny (fatwo nawigzujacy kontakty) 19

2. Przygotowany do tematu 8

3. Latwo formulujacy swoje mysli 6

4, Piszacy z pasja 14

5. Posiadajacy ,.lekkie pioro” (jego tekst czyta si¢ 18
jednym tchem)

6 Potrafigcy stucha¢ 5

7. Szybko docierajacy do zrodta informacji 7

8. Obiektywny 9

9. Opanowany 5

10. Mobilny 8

11. Elastyczny 6

12. Posiadajacy do$wiadczenie w zawodzie 13

13. Po odbyciu licznych dziennikarskich stazy 3

14. Wyksztalcony (po odbyciu studiow 6
dziennikarskich)

15. Znajacy jezyki obce 16

Zalacznik 5
Sformulowanie wnioskéw na temat zasad 1 cech dobrego dziennikarza:



1. Najbardziej oczekiwang cechg dobrego dziennikarza w opinii uczniow jest
komunikatywno$¢, czyli bezposredniosc¢ 1 tatwos¢ towarzyszaca nawigzywaniu
kontaktow:;

2. Kolejng wazng cechg jest ,,lekkie pioéro”, czyli uczniowie wyrazili poglad, Ze tekst
dobrze napisany roéwnie dobrze si¢ czyta;

3. W zawodzie dziennikarza mniej wazne jest ukonczenie kierunkowych studiow, za to
niezbegdna jest znajomo$¢ jezykow obcych , pasja i doswiadczenie



